Transgraniczne osieciowanie muzedw - wdrozenie

wielojezycznych systeméw oprowadzania i Cross marketing HL)
Grenziibergreifende Museumsvernetzung — Einfiihrung
von mehrsprachigen Fithrungssystemen und Cross-Marketing NIERREG IV A
.
Zalgcznik Nr 4

WZOR UMOWY*
UMOWA NR .............

zawarta w Szczecinie w dniu ............. 2014r. roku pomiedzy:

Muzeum Techniki i Komunikacji — Zajezdnia Sztuki w Szczecinie, ul. Niemierzyriska 18A,
71— 441 Szczecin, NIP 8512950306, REGON 320140615, reprezentowanym przez:

- Stanistawa Horoszko — Dyrektora Muzeum

zwanym w dalszej tresci niniejszej umowy ,Zamawiajagcym

zwana w dalszej treéci niniejszej umowy ,,Wykonawcg”

Umowa zostala zawarta zgodnie art. 4 pkt. 8 ustawy z dnia 29 stycznia 2004r. Prawo
zamdwieni publicznych (Dz.U. z 2013r., poz. 907 ze zm.) na podstawie rozeznania rynku
dla zamowienia o wartosci nie przekraczajacej kwoty 30 000 euro.

§1
PRZEDMIOT UMOWY
1. Zamawiajacy powierza a Wykonawca zobowigzuje si¢ do wykonania dzieta (przedmiotu
umowy) w postaci:
1) modyfikacji i przystosowania do systemu Android w wersji 4.2 i wyzszym, iOS 5
i wyzszym, dwoch istniejacych modutéw gier dostarczonych przez Zamawiajacego
i dziatajacych w systemie Windows.
2) projekt graficzny, oprogramowanie 1 modutu gier w wersji Android w wersji 4.2
1 wyzszym, iOS 5 i wyzszym.
2. Przedmiot umowy powstanie po uzgodnieniach z Zamawiajgcym i w oparciu
o dostarczone przez niego materiaty.
3. Dzieto winno spelniaé co najmniej nastepujgce parametry:
1) Wszystkie gry sg przygotowane w trzech wersjach jezykowych (polski, angielski
i niemiecki).
2) Wszystkie gry s3 w wersji przystosowanej na tablet i smartfon.
3) Instruktaz postepowania we wszystkich grach w wersji lektorskiej w trzech wersjach
jezykowych o ktérych mowa w pkt. 1.
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4. 'W ramach realizacji przedmiotu zaméwienia Wykonawca:
1) przeprowadzi analize potrzeb uzytkownikéw,
2) opracuje interfejs gier,
3) opracuje dokumentacje techniczng gier,
4) przeprowadzi testy gier,
5) umie$ci moduly gier w App Store oraz Google Play na posiadanych przez
Zamawiajacego kontach developerskich.
5. W ramach realizacji przedmiotu zaméwienia Wykonawca przekaze Zamawiajacemu:
1) kod zZrédlowy - kompletny wraz z innymi bibliotekami,
2) dokumentacje kodu,
3) instrukcje i moduty do kompilacji,
4) skompilowane aplikacje, gotowe do instalacji.
6. Moduty gier interaktywnych stanowigce przedmiot zamdéwienia beda:
1) wykorzystywane do pracy na urzgdzenia mobilne typu: smartfony i tablety,
2) dostepne w sklepach WWW: Google Play, App Store,
7. Interfejs uzytkownika, w szczegdlnosci jego wyglad zewnetrzny i sposéb nawigacji,
powinny by¢ proste w obstudze oraz spdjne z obowigzujacymi standardami budowy

interfejséw graficznych.

§2
OBOWIAZKI WYKONAWCY / PRZEKAZANIE MODUEOW GIER

1. Wykonawca przeprowadzi — w terminie 5 dni roboczych od dnia podpisania umowy -
spotkanie analityczne z Zamawiajagcym w celu uszczegdlowienia potrzeb Zamawiajgcego
w zakresie dziatania moduléw gier i dokumentacji techniczne;.

2. Wykonawca zobowigzany jest w terminie 20 dni roboczych od dnia podpisania umowy
przygotowac prototyp moduléw gier ze scenariuszem testowym oraz przedtozy¢ go do
akceptacji Zamawiajagcemu. Po zaakceptowaniu prototypu (scenariusza) Wykonawca
przeprowadzi wraz z Zamawiajacym testy moduldw gier na urzadzeniach mobilnych
réznych producentéw (min. 20 urzadzern) dzialajgcych na systemie Android w wersji 4.2
i wyzszym, i0S 5 1 wyzszym, wg. listy przedstawionej przez Wykonawce
i zaakceptowanej przez Zamawiajacego w terminie 5 dni roboczych. Wzér listy o ktorej
mowa w zdaniu poprzednim stanowi zatgcznik nr 1 do umowy,

3. Po zakoriczeniu testéw Wykonawca niezwlocznie przedstawi Zamawiajgcemu raport z
testow.

4. Warunkiem pozytywnego odbioru testéw (prototypu) przez Zamawiajgcego jest
osiggniecie poprawnego dzialania moduléw gier na poziomie 100% na urzadzeniach
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mobilnych o ktérych mowa w ust. 2 oraz sporzadzenie i podpisanie przez Strony
protokotu odbioru testéw.

W przypadku, gdy dzialanie modutéw gier nie osiggnie 100% Wykonawca zobowigzany
jest do poprawienia bledéw w okresie 2 dni roboczych, przeprowadzeniu z Zamawiajacym
ponownie testéw moduléw gier oraz przedstawienia Zamawiajgcemu w terminie 1 dnia
roboczego od zakoriczenia testu raportu z ponownego testu modutéw gier. Odbiér testow
potwierdzony zostanie protokotem odbioru testéw akceptacyjnych.

Wykonawca po pozytywnym odbiorze testéw przez Zamawiajacego przekaze w terminie
2 dni roboczych moduly gier do dyspozycji Zamawiajgcego w jego siedzibie.

Warunkiem pozytywnego odbioru dziela przez Zamawiajacego jest osiggniecie
poprawnego dzialania moduléw gier na urzadzeniach mobilnych udostepnianych na
potrzeby audioprzewodnika muzealnego w siedzibie Zamawiajgcego, na poziomie 100%
oraz sporzadzenie i podpisanie przez Strony protokotu zdawczo-odbiorczego.

Z dniem przekazania moduléw gier Wykonawca przenosi na Zamawiajgcego wszelkie
(pelne) majgtkowe prawa autorskie i prawa zalezne.

Wykonawca o$wiadcza, ze dzielo bedzie wolne od wad fizycznych i wad prawnych, w
szczegblnosci nie bedzie obcigzone prawami oséb trzecich, a takze, Ze nie bedzie
przedmiotem jakiegokolwiek zobowigzania, a przede wszystkim przedmiotem umowy
przenoszacej jego wlasnosé, czy zobowigzujacej do jego przeniesienia. Nadto Wykonawca
o$wiadcza, iz dzielo nie zostalo uzyskane w wyniku popelnienia czynu zabronionego
przez jakakolwiek polska ustawe karng.

10. Wykonawca jest zobowigzany do dostarczenia Zamawiajagcemu dokumentacji technicznej

11.

12.

moduléw gier przy przekazaniu moduléw gier przez Zamawiajacego oraz po kazdej
modyfikacji moduléw gier przez Wykonawce w ramach serwisu gwarancyjnego.
Dokumentacja techniczna moduléw gier powinna by¢ dostarczona Zamawiajgcemu w
wersji elektronicznej na no$niku optycznym (CD/DVD) w formacie MS Word i PDF.
Dokumentacja techniczna oraz projektowa moduléw gier powinna zawiera¢ krétki opis
narzedzia, ktére zostalo wykorzystane do stworzenia projektu; wykorzystane jezyki
programowania; zrédla pozwalajace na pobranie/zakup gléwnego narzedzia oraz
wykorzystanych rozszerzen; kod zrédlowy wraz z dokumentacjs; instrukcje i moduty do
kompilacji kodu zrédlowego do finalnej (koricowej) wersji uruchamianej pod systemami
Android oraz iOS.
Standard opisywania kodu
1) Kod ma by¢ czytelny;
2) W przypadku bardziej zlozonych algorytméw lub diuzszych metod wymagane s3
krotkie komentarze bezposrednio w kodzie.
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§3
OBOWIAZKI WYKONAWCY / INTERFEJS UZYTKOWNIKA

1. Wykonawca przedstawi projekt interfejsu uzytkownika, kierujgc sie zawartymi ponizej

wskazowkami i informacjami.
2. Jako nadrzedne kryteria stawiane interfejsowi uzytkownika modutu Zamawiajacy

rozumie:

1)

2)

3)

4)

6)

Intuicyjnos¢

Interfejs uzytkownika powinien nawigzywaé do przyzwyczajenn uzytkownika
wynikajgcych z codziennego korzystania z urzgdzen mobilnych.

Ikony zastosowane w interfejsie powinny by¢ jasnymi, zrozumialymi dla
uzytkownika symbolami.

Spdjnosc

Kazdy element interfejsu dotyczacy konkretnego rodzaju czynnoéci powinien by¢
opisany w ten sam sposéb, bez wzgledu na miejsce, w ktérym sie pojawia.

Prostota

Interfejs uzytkownika oraz wszystkie jego elementy powinny uktada¢ sie w prosty i
logiczny uktad, za$ zastosowane terminy i okreslenia winny w jasny i jednoznaczny
sposob informowaé¢ uzytkownika o koniecznych do wykonania przez niego
operacjach.

Ochrona

Interfejs uzytkownika powinien by¢ tak skonstruowany, by ustrzec uzytkownikéw
przed wykonaniem nieprawidlowej czynno$ci poprzez odpowiedni uktad oraz
kolejno$¢ koniecznych do wykonania operacji.

Tolerancja

Interfejs uzytkownika winien by¢ tak skonstruowany, by "wybacza¢" uzytkownikowi
popelnione przez niego bledy.

Informacje zwrotne i dialog

Interfejs powinien zapewnia¢ wyéwietlanie informacji zwrotnych dotyczacych dziatan
uzytkownika w sytuacji gdy jest to wymagane.

§4
ODBIOR PRZEDMIOTU UMOWY

Akceptacja i odbidr przedmiotu umowy odbedzie si¢ przez podpisanie przez Strony
protokotu odbioru koricowego przedmiotu umowy na podstawie sporzagdzonego przez

Wykonawce Raportu z realizacji przedmiotu umowy zawierajgcego:
1) raport ze spotkania analitycznego,

2) makiety interfejsu,

3) projekt graficzny interfejsu,

4) scenariusz testowy,

13



Transgraniczne osieciowanie muzedw - wdrozenie
wielojezycznych systeméw oprowadzania i Cross marketing -
Grenziibergreifende Museumsvernetzung — Einfithrung

von mehrsprachigen Fithrungssystemen und Cross-Marketing INTERREG

5) raport z przeprowadzonych testéw o ktérych mowa w § 2 ust. 2 1 4 oraz protokdt/y
odbioru testéw,

6) protokot odbioru modutéw gier,

7) protokét zdawczo-odbiorczy potwierdzajacy osiggniecie poprawnego dziatania
modutéw gier na urzadzeniach mobilnych udostepnianych na potrzeby
audioprzewodnika muzealnego w siedzibie Zamawiajacego na poziomie 100%,

8) protokét zdawczo-odbiorezy potwierdzajgcy dostepnosé modutéw gier w Google Play
i Apps Store,

9) dokumentacje techniczng oraz kody, o ktérych mowa w §1 wust. 5 w wersji
elektronicznej na no$niku cyfrowym. Dotyczy to réwniez przekazania praw do

nos$nika.

§5
TERMIN REALIZACJI ZAMOWIENIA
Wykonawca wykona dzieto w terminie 30 dni roboczych, nie pézniej jednak niz do
31.12.2014 r. Za wykonanie dzieta uwaza si¢ jego odbiér przez Zamawiajacego na podstawie
protokotu zdawczo — odbiorczego przedmiotu umowy okres§lonego w § 4 umowy.

§6

WYNAGRODZENIE
1. Wykonawca za prawidlowe i terminowe wykonanie dziela otrzyma wynagrodzenie
ryczaltowe w wysokosci ................ zl netto, plus nalezny podatek VAT (23%).

2. Wynagrodzenie, o ktérym mowa w ust. 1, nie podlega podwyzszeniu i obejmuje wszystkie
koszty zwigzane z wykonaniem umowy.

3. Zaplata wynagrodzenia za wykonanie dziela nastgpi jednorazowo na podstawie
dostarczonej do siedziby Zamawiajgcego prawidlowo wystawionej przez Wykonawce
faktury VAT

4. Zaplata nastgpi w formie przelewu z konta Zamawiajgcego na konto Wykonawcy w
terminie do 14 dni od daty otrzymania przez Zamawiajgcego prawidtowo wystawionych
faktur.

5. Za dzieni uiszczenia wynagrodzenia uznaje si¢ dzien zlozenia przez Zamawiajgcego
polecenia przelewu wynagrodzenia na rachunek bankowy Wykonawcy.

6. Wierzytelnoé¢ wynikajgca z niniejszej umowy nie moze by¢ przedmiotem cesji na rzecz
0s6b trzecich bez pisemnej zgody Zamawiajgcego.

7. Zamawiajacy zastrzega prawo potracenia naliczonych kar umownych z naleznego
Wykonawcy wynagrodzenia, na co Wykonawca wyraza zgode.

8. Wynagrodzenie, o ktérym mowa w ust. 1, obejmuje réwniez wynagrodzenie z tytulu
przeniesienia majgtkowych praw autorskich oraz praw zaleznych, o ktérych mowa w § 7

umowy.
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9. Usuwanie wszelkich wad w funkcjonowaniu modutéw gier w okresie trwania gwarancji
nie stanowi dla Wykonawcy podstawy roszczen o zwiekszenie wynagrodzenia.

87
PRAWA AUTORSKIE I ZALEZNE
1. Wykonawca z dniem przekazania moduléw gier (§ 2 ust. 6 umowy) przenosi na
Zamawiajgcego w catodci i nieodwotalnie majgtkowe prawa autorskie do dzieta —
opracowanego oprogramowania, interfejsu graficznego, dokumentacji technicznej gier
oraz innych utworéw wytworzonych w ramach umowy (zwanych dalej modutem gier)
wraz z prawem do zezwalania na wykonywanie praw zaleznych w zakresie nastepujgcych
pol eksploatacji:
1) zwielokrotnianie modutu gier dowolng technikg niezaleznie od standardu,
systemu lub formatu,
2) uzyczenie, wypozyczenie, najem oryginalu lub egzemplarzy no$nika
z modulem gier lub dokumentacji technicznej gier,
3) dowolnego wykorzystania modutu gier,
4) zezwalania na wykonywanie zaleznego prawa autorskiego,
5) prawo do dokonywania wszelkich zmian i modyfikacji modutu gier oraz
utrwalania, powielania, rozpowszechniania i wprowadzania do obrotu tak
zmienionego modutu gier,

6) poprawiania, modyfikowania, rozwijania i powielania catosci lub dowolnych
elementéw modutu gier,

7) wprowadzania modutu gier oraz wszelkich jej zmian i modyfikacji do pamieci
komputerédw, smartfondw, tabletéw i innych podobnie dziatajacych urzadzen,

8) wykorzystywanie modutu gier w caloéci lub w czgéci do celow
marketingowych,

9) rozpowszechnianie kopii zmodyfikowanego modutu gier.

2. Zamawiajagcy ma prawo do zwielokrotniania kodu programu (kodu zrédiowego)
i tlumaczeniu jego formy (dekompilacja) w szczegdlnoéci celem uzyskania informacji
niezbednych do wprowadzanych wszelkich zmian, modyfikacji.

3. Wykonawca o$wiadcza, ze z dniem odbioru modutu gier przez Zamawiajgcego,
Wykonawca udziela mu zgody na wprowadzenie do niej zmian i modyfikacji.

4. Wykonawca w ramach ceny oferty uwzglednia przeniesienie na Zamawiajgcego
majatkowych praw autorskich oraz praw zaleznych.

§8
GWARANCJA

1. Wykonaweca udziela 36 miesiecznej gwarancji na wykonane dzielo i jest zobowigzany do

$wiadczenia serwisu gwarancyjnego przez ten okres, gwarantujgcego utrzymanie
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poprawnego jej dzialania wraz z wprowadzanymi przez Zamawiajgcego zmianami tresci,
liczac od dnia podpisania protokotu odbioru kornicowego.

2. Strony ustalajg, iz okres rekojmi jest réwny okresowi gwarancji.

3. Wykonawca gwarantuje Zamawiajagcemu, ze wdrozone do uzytkowania moduty gier s3
wolne od wad fizycznych i prawnych oraz sprawne w dzialaniu na systemach dostepnych
na rynku w dniu podpisania umowy, a w szczegdlnosci:

1) zapewniajg funkcjonalng zgodnos¢ z dokumentacjg,

2) nie zawierajg wad uniemozliwiajacych lub ograniczajgcych dziatanie,

3) sa kompatybilne z systemami zgodnie z zalozeniami przedsiewziecia i nie powoduja
awarii i btedéw systemow,

4) wszelkie ustugi instalacyjno - wdrozeniowe sg kompletne i poprawne.

4. W ramach gwarancji Wykonawca zobowigzuje si¢ do nieodplatnego wykrywania
i usuwania wszelkich wad w funkcjonowaniu modutéw gier.

5. W przypadku ujawnienia sie w trakcie korzystania z przedmiotu umowy btedéw, awarii
lub innej przyczyny lezacej po stronie Wykonawcy (wady techniczne) powodujacej
niemozliwo$¢ korzystania z przedmiotu umowy, Wykonawca po powiadomieniu go
przez Zamawiajgcego zobowigzuje si¢ niezwlocznie, nie pézniej niz w terminie 2 dni
roboczych od zawiadomienia usungé niesprawnos¢ przedmiotu umowy na wlasny koszt.

6. W przypadku ujawnienia sie w trakcie korzystania z przedmiotu umowy btedéw, awarii
lub innej przyczyny lezacej po stronie Wykonawcy (wady techniczne), ktére nie
uniemozliwiajg korzystania z przedmiotu umowy, Wykonawca po powiadomieniu go
przez Zamawiajacego zobowigzuje si¢ w terminie 5 dni roboczych od zawiadomienia
usuna¢ niesprawno$¢ przedmiotu umowy na wiasny koszt.

7. Wykonawca jest zobowigzany do dostarczenia aktualnej dokumentacji technicznej gier
Zamawiajagcemu po kazdej ich modyfikacji w ramach serwisu gwarancyjnego.

8. Odbiér dokumentacji technicznej gier oraz raport naprawy gwarancyjnej zostanie
kazdorazowo potwierdzony protokotem zdawczo-odbiorczym naprawy gwarancyjne;j.

9. Wszelkie majatkowe prawa autorskie (na polach eksploatacji szczegétowo opisanych
wczesniej) wraz z prawem do zezwalania na wykonywanie praw zaleznych do utworéw
powstaltych w wyniku usuwania wad moduléw gier, w tym do modyfikacji
oprogramowania i wytworzonej dokumentacji technicznej gier przechodzg na
Zamawiajacego z chwilg podpisania protokotu odbioru naprawy gwarancyjnej. Z tg samg
chwila Wykonawca przenosi na Zamawiajacego prawa do nosnikéw, na ktérych te
utwory utrwalono.

10. Termin gwarancji dla moduléw gier ulega przedituzeniu o czas, w ciggu ktérego
Zamawiajgcy nie mégt z nich korzystac.

11. W przypadku niewywigzywania sie Wrykonawcy 2z zobowigzann gwarancyjnych
Zamawiajacy ma prawo skorzystaé, na koszt i ryzyko Wykonawcy, z ustug zastepczych
bez utraty prawa gwarancji.
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12. Gwarancja i rekojmia wygasa jeéli Zamawiajgcy samodzielnie lub przez inng instytucje
dokona jakichkolwiek zmian w dziele, z wylgczeniem sytuacji o ktérej mowa w ust. 11.

89
KARY UMOWNE

1. Strony ustalaja, ze Wykonawca zaplaci Zamawiajagcemu kary umowne w nastepujgcej
wysokosci:

a) za kazdy dzien opdznienia w wykonaniu przedmiotu umowy w wysokosci 1 %
wynagrodzenia brutto;

b) za kazdy dzierl opdznienia w terminowym usunieciu wad i usterek powstatych w
okresie gwarancji i rekojmi wysokosci 0,5 % wynagrodzenia brutto;

c) w przypadku odstgpienia od umowy w calosci lub w czesci przez Zamawiajacego,
bedgcego nastepstwem niewykonania lub nie nalezytego wykonania przez
Wykonawce obowigzkéw  wynikajacych z umowy, Wpykonawca zaplaci
zamawiajagcemu kare umowng w wysokosci 30% okreslonego w § 6 wust. 1
wynagrodzenia brutto.

2. Strony ustalajg, ze Zamawiajacy zaptaci Wykonawcy odsetki ustawowe w przypadku
nieterminowej zaplaty.

3. W przypadku poniesienia przez Zamawiajgcego szkody przewyzszajacej kare umowng
Zamawiajacy ma prawo do odszkodowania uzupelniajacego.

4. Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do dochodzenia odszkodowania w wysokodci
rzeczywidcie poniesionej szkody, niezaleznie od wysokosci naliczonej kary umowne;j, z
tym ze w przypadku opdznienia skutkujgcego utratg dotacji celowej na realizacje
przedmiotu zamdéwienia, Wykonawca ponosi peilng odpowiedzialno$¢ z tytulu nie
otrzymania wynagrodzenia przez Zamawiajacego, a takze wszelkich innych kosztéw z
tym zwigzanych.

§10
WARUNKI ZMIANY UMOWY
1. Zamawiajacy dopuszcza zmiane postanowien zawartej umowy w stosunku do tresci oferty
w zakresie przedluzenia terminu realizacji o ktéorym mowa w § 5 z uwagi na:

1) udostepnienie przez Zamawiajagcego urzadzern mobilnych w celu uzyskania
potwierdzenia poprawnego dziatania moduléw gier w terminach uniemozliwiajacych
terminowe zakoriczenie realizacji zamdéwienia.

2. Zamawiajacy dopuszcza zmiane postanowiern umowy w sytuacji, gdy zmiany te sg
korzystne dla Zamawiajgcego.

§11
ODSTAPIENIE OD UMOWY
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. Zamawiajgcemu poza przypadkami okreslonymi w Kodeksie Cywilnym przystuguje prawo

odstgpienia od umowy, gdy:

1) Wystapi istotna zmiana okolicznoéci powodujgca, ze wykonanie umowy nie lezy w
interesie publicznym, czego nie mozna byto przewidzie¢ w chwili zawarcia umowy
odstgpienie od umowy w tym przypadku moze nastgpi¢ w terminie 30 dni od
powziecia wiadomosci o powyzszych okolicznosciach. W takim wypadku Wykonawca
moze zadac jedynie wynagrodzenia naleznego mu z tytutu wykonania czeéci umowy.

2) Wykonaweca realizuje przedmiot umowy w sposéb niezgodny z Umowg. Warunkiem
odstgpienia od umowy jest wezwanie Wykonawcy do zaprzestania naruszen w
wyznaczonym odpowiednim terminie, nie dtuzszym niz 14 dni, i bezskuteczny uptyw
powyZszego terminu,

3) z przyczyn lezacych po stronie Wykonawcy, doszto do opdznienia z rozpoczeciem
lub zakoriczeniem wykonania przedmiotu umowy tak dalece, Ze nie jest
prawdopodobne, ze Wykonawca zdota jg ukoriczy¢ w terminie, o ktérym mowa w § 5
umowy.

. W przypadku odstgpienia od umowy, o jakim mowa w ust. 1, Wykonawca moze zadac

wynagrodzenia jedynie za cze$¢ umowy wykonang prawidlowo i terminowo do daty

odstgpienia, bez prawa dochodzenia odszkodowania z tego tytutu.

. Zamawiajgcy w przypadku odstgpienia od umowy, o jakim mowa w ust. 1 zachowuje

uprawnienie do naliczania kar umownych i odszkodowania przewyzszajacego te kary.

§12
INNE POSTANOWIENIA
. Wykonawca podaje adres do korespondenc;ji taki jak w komparycji umowy.

2. W okresie trwania niniejszej umowy strony umowy s3 zobowigzane informowac sie

nawzajem na pi$mie o kazdej zmianie adresu do korespondencji. W razie zaniedbania tego
obowigzku korespondencje wystang na ostatni adres i nieodebrang, uwaza sie¢ za
doreczonag.
. Do kontaktdéw stron wyznaczone sg nastepujace osoby:
e Ze strony Zamawiajgcego — p. Andrzej Wojciech Felinski- tel. 666362573
o Zestrony WYKONAWEY — cossessovmsssossmnsarnersosssmoncsssss v el - VTR P———
. Strony podajg nastepujace adresy poczty elektroniczne;j:
3.1. Zamawiajacy: biuro@muzeumtechmiki en
3.2.  Wykonawea: ........covvvviiiniiiiinininnn.
. Niniejsza umowa podlega prawu polskiemu.
. W sprawach nie uregulowanych niniejszg umows maja zastosowanie przepisy prawa
powszechnie obowigzujacego, w szczegdlnosci przepisy kodeksu cywilnego.

. Wszelkie zmiany umowy wymagaja formy pisemnej pod rygorem niewaznoéci.
. Spory rozstrzyga¢ bedzie wlaciwy ze wzgledu na siedzibe Zamawiajacego sad w
Szczecinie.
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9. Umowa zostata sporzgdzona w dwdch jednobrzmigcych egzemplarzach, po jednym dla
kazdej ze Stron.

WYKONAWCA ZAMAWIAJACY
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Zalacznik nr 1 do umowy

LISTA URZADZEN MOBILNYCH

Lp Producent Model System operacyjny

e T AKCEPTUJE.............. e
WYKONAWCA ZAMAWIAJACY
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